Математическая игра КВМ

Подготовительная группа
Программное содержание: развивать умение понимать и выполнять учебную задачу; умение делать умозаключения; умение слушать и слышать других; выполнять правила игры; логику, концентрацию зрительного и слухового внимания; упражнять умение двигаться в заданном направлении; воспитывать умение видеть свои ошибки и ошибки других и исправлять их; взаимовыручку, коллективизм.

Добрый день.

Нас солнца луч смешит и дразнит, 

Нам нынче весело с утра.

И этот день нам дарит праздник

И главный гость на нем – игра.

Она наш друг – большой и умный,

Не даст скучать и унывать,

Затеет спор -  веселый, шумный, 

Поможет новое узнать.

Воспит: Здесь сегодня КВМ. 
              А что такое КВМ? 
              Вот вам и отгадка.

Дети: Клуб веселых малышей. 

Воспит: Просто и понятно. 

     Тема нашей игры «Веселая математика». Представляем вам жюри, которое будет помогать оценивать выполненные задания и конкурсы.
А теперь хочу представить команды, которые будут участвовать в игре. Первая команда - «Круг». Ваш девиз.

Дети: В кругу друзей лучше считать, легче писать и побеждать!

Воспит: Вторая команда «Квадрат». Ваш девиз.

Дети: У нашего квадрата 

           Все стороны равны.

           И наши все ребята

           Дружны и сильны!

Воспит: Время движется, 

               Не вправе мы об этом забывать.

               Делу время, час – забаве,
               КВМ пора начать!

 Разминка
Первый конкурс «Зарядка для ума»

  Каждому участнику команд задается вопрос. Он должен быстро на него ответить.

 Воспит: Ребята, у нас сегодня гости, поэтому будем говорить громко, понятно, чтобы гости услышали вас. Ну и конечно, играть дружно.

    Вопросы:

1. Какое сейчас время года?

2. Назови осенние месяцы.

3. Назови соседей осени.

4. Какой сегодня день недели?

5. Какой день недели был вчера?

6. Сколько солнышек на небе?

7. Про какие дни недели мы говорим «рабочие» (будни)?

8. Назови соседей числа пять.

9. Как называются выходные дни?

10. Сколько пальцев у одной перчатки?

11. Назови знаки неравенства.

12. У какой геометрической фигуры все стороны равны.

13. Если дерево выше куста, то куст (ниже дерева).

14. Какой по счету день недели суббота?

15. У какой геометрической фигуры три угла, три стороны?

16. Какой день недели будет завтра, если сегодня вторник?

Второй конкурс: «Веселые задачки»

   Командам предлагаются веселые задачки, которые участники должны решить сообща за 30 сек. После этого капитан поднимает карточку с ответом.

  Задачки.

1. Шесть ворон на крышу село

И одна к ним прилетела.

Отвечайте, только быстро
Сколько всех их прилетело?

2. Юра, как примерный школьник

Начертил прямоугольник,

Треугольник, круг, квадрат.

Сосчитайте вы фигуры

Сколько их теперь у Юры?

3. Во дворе гулял павлин.

Подошел еще один.

Три павлина – за кустами. 

Сколько их считайте сами.

4. На большом диване в ряд

Куклы Танины сидят:

Одна матрешка, Буратино

И веселый Чипполино.

Помогите вы Танюшке

Сосчитать ее игрушки.

5. Семь пушистеньких котят

Все в корзиночках лежат.

А один решил сбежать

Сколько их осталось спать?

6. Четыре спелых груши

На веточках качалось.

Две груши снял Павлуша.

А сколько груш осталось?

 Третий конкурс: «Будьте внимательны!»

     Раздаются карточки с изображением геометрических фигур.

Воспит:  Сколько и какие фигуры вы видите?

                                         Жюри подводит итоги.

    Физкультминутка
 Раз, два, три, четыре, пять

Все умеем мы считать.

Мы веселые ребята

Очень-очень любим счет.

Шесть, семь, восемь – удивись.

Девять, десять – поклонись.

Одиннадцать – повернись,

А двенадцать – улыбнись.

Сколько будет три плюс два?

Думай, думай, голова.

Все мы знаем – будет пять.

Все умеем мы считать.

Мы считаем всех детей,

Воспитателей, гостей, 

Птичек, бабочек в лесу

И веснушки на носу.

Мы желаем всем добра, 

В школу нам уже пора.

Пусть звенит веселый смех. 

Солнышко  одно на всех.

Слово жюри.

Четвертый конкурс – конкурс капитанов «Найди свою команду»

    Капитаны с завязанными глазами должны найти свою команду. Воспитатель задает направление движения. (Например: сделать три шага прямо, повернуться налево (направо), идти прямо, повернуться и т.д.)

Пятый конкурс: «Найди пару»

   Каждый участник берет карточку. Все танцуют под музыку. Музыка заканчивается. Нужно найти свою пару (в своей команде), чтобы число кружков на карточке соответствовало цифре на другой карточке.

Шестой конкурс: «Не ошибись»

  На доске написаны числа в столбик, которые нужно сравнить. По команде каждый участник должен по очереди подойти к доске и поставить нужный знак (больше, меньше, равно) между числами. Чья команда быстрее и правильнее справится.

Кто будет ловким,

Мы хотим узнать.

Встанем в две шеренги

И начнем играть.

Седьмой конкурс: «Засели соседей»

   Появился новый дом,

   Числа поселились в нем.

   Кто соседи у меня?

   Помогите мне, друзья! (состав числа 3 и 4)

Восьмой конкурс: «Помири цифры»

   Каждой команде дается задание расставить цифры по порядку.

Подведение итогов. Награждение.

Реб:  Математика – страна очень интересная,

         Открывает нам она много интересного.

         Раз, два, три. Четыре, пять – 

         Хорошо уметь считать!

         Складывать и вычитать.

         Сравнивать и различать.

         Треугольники, круги,

         Линии, квадратики.

         Мы сегодня молодцы,

         Все мы – математики.

Воспит:  Ребята, у меня есть шкатулка, но она не открывается. Откроется лишь в том случае, если команда «Круг» посчитает по порядку, а команда «Квадрат» выполнит обратный счет. Раздается угощение.

Анализ: 

· Что вам понравилось больше всего в игре?

· Какое задание оказалось наиболее трудным?

Вы рады, что помирили цифры?  Будьте и сами дружными, помогайте друг другу.

